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Tukar 2 3
10

 kepada peratus

Bundarkan 0.457 kepada 
satu tempat perpuluhan

87.53 + 30 – 45.98

4.013 × 10

Tukar 31
5

 kepada peratus

Bundarkan 0.421 kepada 
satu tempat perpuluhan

0.98 – 0.453 + 12.8

4.013 × 100

Tukar 417
20

 kepada peratus

Bundarkan 0.567 kepada 
satu tempat perpuluhan

721.9 – 280.65 + 65.8

4.013 × 1 000

Aktiviti: Rally Table: Bantu anak ayam mencari ibunya.

Arahan: 
1	 Secara berpasangan, murid bergilir-gilir menyelesaikan masalah di setiap laluan anak ayam mencari 

ibunya dengan menulis di atas kertas yang sama dan menggunakan pensil yang sama.
2	 Murid yang berjaya menyelesaikan masalah dan berjaya menjumpai ibu ayam paling cepat adalah 

pemenang.


